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Zadanie H. Interpunkcja Antosia

Limit czasu: 1s Limit pamieci: 256 MB

Maly Anto$ zaczal sie uczyé w szkole zasad interpunkcji. Prawdziwe reguly stawiania
przecinkéw wydaly mu sie zbyt skomplikowane, wiec wymyslil wlasna, bardzo prosta
zasade: przecinek stawia sie po kazdym trzecim wyrazie. Anto$ pamieta tez, ze na koficu
zdania musi sta¢ kropka.

Napisz program, ktéry sformatuje podane zdanie zgodnie z zasadami Antosia. Jesli zdanie
konczy sie na wyrazie, po ktérym powinien stanaé przecinek, na koncu stawiamy
wylacznie kropke (nie nalezy tworzy¢ konstrukcji typu ,,,.”).

Wejscie
Pierwsza linia wej$cia zawiera jedna liczbe catkowita t (1 < t < 100) - liczbe przypadkow
testowych. Nastepnie podane jest t linii. Kazda z nich zawiera jeden wiersz tekstu,

sktadajacy sie z wyrazéw oddzielonych pojedynczymi spacjami. Dlugos$¢ wiersza nie
przekracza 100 znakow.

Wyijscie
W jedynym wierszu wyjscia nalezy wypisa¢ te same wyrazy w tej samej kolejnosci,
oddzielone pojedynczymi odstepami, z przecinkiem dopisanym bezposrednio po kazdym

trzecim wyrazie (bez odstepu przed przecinkiem) oraz z kropka dopisana bezposrednio po
ostatnim wyrazie.

Przyktady
Dla danych wej$ciowych:

3

Ala ma kota i psa oraz papuge
Jeden dwa trzy cztery piec szesc
Krotkie zdanie

poprawnym wynikiem jest:

Ala ma kota, i psa oraz, papuge.
Jeden dwa trzy, cztery piec szesc.
Krotkie zdanie.

Wyjasnienie przyktadow

W drugim zadniu przecinek powinien stanac¢ takze po széstym wyrazie, ale jest to ostatni
wyraz zdania, wiec stawiamy po nim tylko kropke.



